
Temas y valores:

Aventura, Grecia antigua, mitología.

Texto e ilustraciones de
Bimba Landmann 
Nació en Milán. A partir de 1988 se ha dedicado de 
tiempo completo a la ilustración de libros infantiles, 
así como a organizar e impartir cursos y talleres para 
niños. Con sus libros se han hecho documentales para 
la televisión, materiales multimedia y obras de teatro. 
Ha recibido un sinfín de importantes premios y reco-
nocimientos por su obra.

El increíble viaje de Ulises
Género: Novela gráfica

Beneficios

•	 Permite reforzar la capacidad de comprensión de 
lectura.

•	 Promueve el conocimiento de otras culturas.
•	 Facilita la comprensión de personajes épicos.
•	 Las ilustraciones y el diseño están dirigidos al 

desarrollo de un sentido estético.

Sinopsis
Después de vencer al ejército de los troyanos, Ulises zarpa con sus solda-
dos para regresar a casa. Dirige sus barcos hacia Ítaca, en donde lo esperan 
Penélope y su hijo Telémaco, a quienes no ha visto en diez años. Pero 
¿cuánto va a durar su viaje? Todo viaje es una aventura, y el mar que le 
separa de Ítaca es imprevisible: esconde monstruos salvajes, tremendas 
desventuras, rebuscados hechizos de amor e imposibles brujerías. Ulises 
tendrá que vencer a estos enemigos también. Porque cada héroe, si quiere 
volverse un hombre sabio, debe atesorar todas las riquezas que la expe-
riencia trae consigo.

Historia / Español

5º de primaria
Guía de lectura



Actividad individual

Dibuja un croquis del recorrido que debes hacer de 
tu casa a la escuela; redáctalo de forma que pueda 
servir de guía para alguien que quisiera visitarte. Re-
cuerda que es importante utilizar palabras y frases que 
expresen secuencia en las indicaciones. Colocar refe-
rencias es de gran ayuda.

Preguntas sugeridas

El increíble viaje de Ulises
Grado: 5o de primaria

Asignatura: Historia / EspañolGuía de lectura

Previo a la lectura

Durante la lectura

Posterior a la lectura

•	 ¿Cuáles crees que son las cualidades de un héroe? 
•	 ¿Por qué motivos existen las guerras?
•	 ¿Qué te gustaría de viajar en barco? 

•	 ¿Qué planeó Ulises para vencer a los troyanos? 
•	 ¿Cómo logró Ulises engañar a Polifemo? 
•	 ¿Qué hizo Cirse con los compañeros de Ulises? 
•	 ¿Cómo evitó Ulises caer en los hechizos de las sirenas? 
•	 ¿Cómo logró Ulises recuperar a Penélope? 

•	 ¿Cuál es la mayor prueba que has tenido que superar? 
•	 ¿Qué sueño te gustaría cumplir? 
•	 ¿Por qué motivos te han castigado? 

Temas transversales y conexiones curriculares

Competencias favorecidas
•	 Emplear el lenguaje para comunicarse y como 

instrumento para aprender.
•	 Identificar las propiedades del lenguaje en diversas
•	 situaciones comunicativas.
•	 Analizar la información y emplear el lenguaje 

para la toma de decisiones.

Ejes transversales
•	 Educación para la paz
•	 Educación Multicultural

Conexiones curriculares con Español
•	 Describir personajes o sucesos mediante diversos 

recursos literarios.
•	 Describir personajes recuperando aspectos físicos 

y de personalidad.
•	 Usar verbos, adverbios, adjetivos y frases     

preposicionales para describir.

Conexiones curriculares con Formación 
Cívica y Ética
•	 Valorar las implicaciones de sus decisiones y el 

impacto en los demás.
•	 Reconocer en la convivencia cotidiana la 

presencia o ausencia de los principios de 
interdependencia, equidad y reciprocidad.



•	 ¿Sabías que las telarañas son los tejidos más 
resistentes del mundo? Son más fuertes que el 
acero y, aunque parezcan que son todas iguales, 
cada una conserva características en su hilado que 
las hacen únicas. 

•	 ¿Sabías que el torbellino monstruoso, llamado 
Caribdis, con el que se encuentran Ulises y su 
tripulación sí existe? Fue marcado en cartas 
navales en el siglo xix en el Estrecho de Messina 
de Sicilia, en un lugar llamado Punto del Faro. 

Datos curiosos

El increíble viaje de Ulises
Grado: 5o de primaria

Asignatura: Historia / EspañolGuía de lectura

Actividad en equipo

¿Cómo sería un héroe urbano y qué tipo de pruebas
tendría que superar? En parejas, inventen a un héroe
que viva en su comunidad y redacten las aventuras por 
las que pasaría. No olviden integrar a los enemigos y 
los obstáculos en su camino. Al finalizar, compartan sus 
historias entre todos y elijan la mejor.

Glosario

•	 Aqueos: pertenecientes a la región griega del 
norte del Peloponeso (Grecia antigua).

•	 Escorar: inclinar por la fuerza del viento u otras 
causas. 

•	 Hado: fuerza desconocida que obra sobre todos 
y todo. 

•	 Odre: cuero de cabra cosido por todas partes 
menos de la parte del cuello del animal, que sirve 
para contener líquidos como aceite o vino. 

•	 Peplo: vestidura amplia y suelta, sin mangas, usada 
por las mujeres en la antigua Grecia. 

•	 Pérfida: desleal, infiel, traidora.
•	 Poza: sitio donde el río es más profundo.
•	 Resquebraja: rompe superficialmente algunos 

objetos duros. 
•	 Urdir: preparar cautelosamente algo contra 

alguien. 
•	 Yelmo: armadura antigua que resguarda la cabeza 

y el rostro.


